Informatika - 9. tFida
Ulohy 1-2

Jméno:

0 Informacéni systémy a databaze O

Zakrouzkujte sprdvnou odpoved.
0 Co eviduje knihovni informaéni systém?
a zbo7i, ceny a objedndvky b zndmky, rozvrh a omluvenky

c spoje, zastavky a odjezdy | [ d knihy, Etendre a vypuljcky

o Ve skolnim systému je jeden Zak zapsany dvakrat. Co se muze stat?
a pocet zakud ve tridé vyjde Spatné b nic, zdvojeny zGznam nevadi

c databdze se sama opravi | [ d smazou se vSechny zdznamy tridy

e Proé¢ se jméno zaka nehodi jako priméarni klié?
a jména jsou moc dlouhd b jména obsahuji hacky a ¢arky

¢ jména se mohou opakovat ) ( djména se nedaiji sefadit

e Programovy projekt krok za krokem N,

Seradte kroky. Do okének napiste poradi|, 2, 3...

° Postup projektu
D prezentovat hotovy projekt D otestovat hru a opravit chyby

D sepsat scénadr: ovlddani, pravidla, vyhra a prohra
D urCit proménné a rozdélit hru na Casti D vymyslet ndpad a cil hry
D naprogramovat jednotlivé Casti

o Zacatek programu hry
D po kliknuti na tlacitko Start spustit program

D nastavit skore na 0, Zivoty na 3 a postavu umistit na start
D po skon€eni opakovani zobrazit Konec hry

D opakovat hru, dokud jsou zZivoty vétsi nez O
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