Informatika - 8. tfida

Ulohy 1-2

Jméno:

o Proménné v programu (@)

Zakrouzkujte sprévnou odpoved.
0 Program: nastav a na 4; nastav b na a + 3; nastav a na 10. Kolik je b?
al3 b10 c4 d7

Program: nastav body na 10; kdyz body > 5, zmén body o 5, jinak nastav body na 0.
Kolik je bodu?

a0 b10 cb di5

Program se zepta ,Kolik je ti let?” a odpovéd’ ulozi do proménné vék. Odkud se
hodnota vzala?

a program si ji vymyslel b z ndhodného Cisla ) { ¢z hodin v pocitaci

d ze vstupu od uzivatele

Program: nastav a na 2; nastav b na 5; nastav pom na a; nastav a na b; nastav b na
pom. Jaké jsou hodnoty?

aa=5b=5 ba=2b=5 ca=5Db=2 da=2b=2
e Jaky nazev proménné pro ¢as do konce kola je nejsrozumitelnéjsi?

a promenna b zbyvaijici_cas cx [ dal

e Program: nastav x na 5; nastav x na x - 2; zmén x o 3. Kolik je x?
alo b13 cl6 d8

0 Program: nastav skore na 0; opakuj 3x: zmén skore o 10. Jaka je hodnota skore?
al3 b 30 cl10 do

e K éemu se ve hie hodi pfikaz ,vyber ndhodné &islo od 1do 6?
a ke zméné barvy pozadi b k hodu kostkou c k ukonceni hry
d k ulozeni jména hrace
e Formaty souboru, cloud a zaloha “~

Spojte ¢arou, co k sobé patfi.

vice souboru zabalenych a

0 pravidlo zalohovani 3-2-1 [ ] . ,
zmensenych do jednoho
3 kopie dat, na 2 riznych
(2 Ao ° ob) _—
médiich, 1 kopie mimo domov
e ZIP o @ c) prosty text bez formdatovani
fotografie se ztrGtovou
O o O od

kompresi
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